Uprava pravidel pro Indoor Ultimate

Verze pravidel 1.2, Ceské asociace Iétajiciho disku, 19.12. 2017

Plati oficialni WFDF pravidla s nasledujicimi vyjimkami:

Hristé

HFisté je 40 m dlouhé (nejmensi hodnota je 35 m) a 20 m Siroky (nejmensi hodnota je 15m) obdélnik.
HFfisté se sklada z Vlastniho hfisté tvofeného obdélnikem 28 m x 20 m a dvou koncovych zoén
tvofenych vzdy obdélnikem 6 x 20 m pfilehlym ke kazdé z obou kratSich hran Vlastniho hfisté. Bricky
neexistuji. V pfipadé pouziti mensich rozmérl nez 40x20 metr(i se soucasti Hristé (Vlastni hfisté a
Koncové zény) proporéné zmensi.

Tymy

Béhem kazdého bodu musi byt z kazdého tymu na hfisti minimalné 3 a maximalné 5 hracu.

Vyhoz

Upustény vyhoz neznamena turnover. Dotkne-li se utocici hra¢ disku, aniz by jej chytil a aniz by se
disk predtim dotkl zemé ¢&i autu, musi tento hrac¢ rozehrat z mista, kde disk zUstal lezet. Pokud se disk
po dotyku utoénika vyznamné vychylil tak, Zze by tim utoku vznikla vyhoda, mizZe obrana zahlasit
prestupek (Violation) a hrac, ktery se disku dotkl poprvé, rozehraje s checkem disk z mista, kde k
dotyku doSlo.

Pokud se disk dotkne autu poté, co prekrocil zadni nebo postranni hranice koncové zény ve vysce 2
metrll a nize, musi haze¢ ustanovit pivot na tom misté Hfisté, které je nejblize mistu, kde se disk
dostal do autu. Nezalezi pfitom, zda se disk pfed opusténim HFisté dotkl zemé.

Pokud se disk dotkne autu poté, co prekrocil hranice HFfisté ve vySce vice nez 2 metrd, maze hazec
ustanovit pivot bud’ ve stfedu zékladni &ary, nebo na takovém misté HFisté, které lezi nejbliz mistu,
kde se disk dostal do autu. Vybér rozehry ze stfedu zékladni &ary musi hazec¢ signalizovat pfed
zvednutim disku zdvizenim ruky. NezéleZi pfitom, zda se disk pfed opusténim Hfi5té dotkl zemé.

Pocitani

Stallcount je 8.

Ustanoveni k autu

Strop a dal$i pfedméty nad Hfistém jsou v autu.

Turnover ,,aut”

Po turnoveru ,aut‘ je misto turnoveru nasledujici:
Pokud se disk dotkne stropu nebo jiného pfedmétu, zatimco se nachazi uvniti Hfisté, pak je misto
turnoveru pfimo pod mistem dotyku.



Pokracovani ve hie po hlasce faul nebo prestupek (Violation)

Pokud se ma podle pravidel WFDF pokracovat v pocitani nejvySe od 6, pokraCuje se nejvySe od 4.
Pokud se ma podle pravidel WFDF pokracovat v pocitani nejvySe od 8, pokracuje se nejvySe od 6.

Priklady

Viyhoz preleti ve vySce vétsi nez 2 m pres zadni nebo postranni hranici koncové zény. Zda se disk
pfedtim, nezZ vyleti do autu, dotkne zemé, nehraje Zadnou roli.
Haze¢ mlze zvednout ruku a rozehrat ze stfedu zakladni Cary.

Viyhoz pfeleti ve vySce 2 m nebo nize pfes zadni nebo postranni hranici koncové zény. Zda se disk
pfedtim, nez vyleti do autu, dotkne zemé, nehraje Zadnou roli. — Haze¢ musi disk rozehrat na zadni
nebo postranni hranici koncové zény.

Vyhoz prekroCi postranni hranici do autu pfed koncovou zénou. Zda se disk pfedtim, nez vyleti do
autu, dotkne zemé, nehraje zadnou roli. — Hra pokracuje dle pravidel pro Vyhoz, ktery preletél
hranice Vlastniho hfisté vySe nez 2 metry ¢i do 2 metra.

Kontestovany stall out. — Check — Stani — Sest.

Kontestovany faul obrany. — Check — Stani — ¢tyfi.

Disk se pfi hfe dotkne stropu nebo basketbalového koSe, zatimco se nachazi uvnitf HFisté. — Disk se
rozehraje z mista pod mistem dotyku s autem.

Disk se pfi hie dotkne stropu nebo basketbalového koSe, zatimco se nachéazi v autu. — Disk se
rozehraje z mista, kde opustil Hfisté.
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